A Song of Ice and Fire: Miniaturenspiel

Demorunden a 60 Minuten

Beginn: Sonntag ab 11 Uhr, ganztags’

Dauer: ca. 60 Minuten

Genre: Miniaturenspiel [ Rollenspiel
Anzahl Spieler/innen: 1-4 B Tabletop
Spielleitung: Marius [J Brettspiel
Altersempfehlung: [ Kartenspiel
Raum: Hauptraum

.A Song of Ice and Fire: Miniaturenspiel” macht zwei Spieler*innen zu Feld-
herren aus Westeros, die mit gewaltigen Heeren versuchen, den Krieg der
Finf Konige fir sich zu entscheiden. Die Spieler*innen kontrollieren ver-
schiedene Einheiten, von einfacher Infanterie und donnernder Kavallerie
bis hin zu machtigen Kriegsmaschinen und Kreaturen?.

In jeder Partie missen die Spieler*innen andere Ziele erreichen, um den
Sieg zu erringen. Diese kdnnen das Erobern feindlicher Gebiete oder das
Erfiillen geheimer Auftrage beinhalten?.

Demorunden Fir jeweils 1-4 Spieler*innen. Das Spiel ist im Hauptraum auf-
gebaut.
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'sobald geniigend Mitspieler/innen anwesend sind
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