Dungeon World - Magie, Legenden, Reichtum, Ruhm

Fantasyabenteuer
Beginn: Samstag 10 Uhr’
Dauer: 3-4 Stunden
Genre: Fantasy-Action
Anzahl Spieler/innen: 2-3
Spielleitung: Sebastian
Alter: 16+

Raum?:

Wir erkunden eine von uns gemeinsam erschaffene Welt voller Gefahren
und Abenteuer und erzadhlen die Geschichte eurer Heldentruppe, die aus-

gezogen ist, Reichtum und Ruhm zu finden.

Zum Spielsystem: Die Charaktere und die Welt bauen wir zu Beginn gemein-
sam. Insbesondere lebt das Spielsystem davon, dass du dich aktiv in die
Gestaltung der Welt, der Charaktere und des Abenteuers einbringst. Es
gibt keine Runden im klassischen Sinn, sondern wir wiirfeln, wenn es das

B Rollenspiel
[0 Tabletop

[0 Brettspiel
[0 Kartenspiel

Narrativ erfordert. Es ist keine Rollenspiel-Erfahrung notwendig.

Beginn: Samstag 10 Uhr, spatestens 11 Uhr. Ein spaterer Beginn ist leider

nicht moglich.

Spieler/innen

1. 2.

Beginn: Samstag 10 Uhr, spatestens 11 Uhr. Ein spaterer Beginn ist leider nicht méglich.

Treffpunkt im Hauptraum an der Pinnwand mit den Spielaushangen

2Rollenspiele finden im obersten Stockwerk oder im Atrium statt, alle anderen Spiele im

groRen Hauptraum




